



lijjR 丽 •論 ㈣ に i でネれにぬらした y して、 M さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での i 用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ 

かぶ せんよう テラーX か あ 

このたびは(株)バンダイのワンダースワン専用力一トリッジ 「 TERRORS 」 をお買い上げ 

まこと しようまえとあつかかた しようじょうち•♦ういとう と y あつかI' 

いただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱 

せつめいしょ よ ただ しよラほう あいよう .とりあつかいせつめいしょ 

説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」 

たいせつ ほかん 

は大切に保管してください。 


ノベルシアターどば 

厂ノベルシアター」は、小説とゲーム h 融合〔た 

漸或党めゲームソフト r イ。 

小说なら *7 はめ細や考、なストーリーと、 

ゲームな4 r はめインタラクティブイ生考ぐ、 

ブレイヤーを「ノベルシアター」め世界に w き込みまイ。 
ストーリーはま t r 、 千差万別。 

迫力めグラフィック）？リアルなサウンドシバックグラウンド1て、 
ブレイヤーは矣敫めドラマ t 演 C もこと I :なるめ丫イ。 



___ ゲーム説 M 

マルチシナリオ 

物語の随旃に H れる選択肢。 

プレイヤーの i 択次声で iili は藥亨な展開を i せます。 

また、 「 TERRORS 」 には恐怖メーター（テラーポイント）があ 

かいめいこ3 ものがたり えいきょう あた あたり もの#たり てん 

り、これが2回目以降の物語に影響を与え、さらなる新しい物語の展 
開を楽しむことが出来ます。 

サウンドについて 

このゲームは へッ ドホン付アダプタを使用することにより、臨場感溢 
れるステレオ効果音が楽しめます。 

また、 本体スピーカーではクリアな音声と 3 D サウンド（一部効果音） 
が得られませんので、専用へッドホンの使用をお薦めします。 



そう さ ほう ほ2 

摇作方这 

このゲームはワンダースワン本体を縦に持って遊ぶゲームです。 
/- A ボタン 



スタート がめん 

START ボタン..•コンフイグ画面 （ P 14) 

サウンド おんりようちようせつ だんかい 

S 〇 U N D ボタン • • •音量の調節 ( 3段階） 

A ボタン…使用しません 
B ボタン■••文章の読み直し （ P 13) 

X ボタン1•••使用しません 
X ボタン2•••使用しません 
X ボタン3 •••決定 
X ボタン4 ..•キヤンセルボタン 
Y ボタン1•••力ーソル左移動 
Y ボタン2•••カーソル上移動 
Y ボタン3 • • •力ーソル右移動 
Y ボタン4 .•-カーソル下移動 


※へッドホンの使用時はへッドホン用アダプタのボリュームつまみで 

てき曾つ おんりよう ちケれ、 

適切な音置に調整してください。 

1认たいそうさ ぼんたいとりあつかIせつめいしよ らん 

※本体の操作について I 丈ワンダースワン本体の取扱説明害をご覧ください。 
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ゲ _ ムスタート 

ワンダースワン本体に 「 TERRORS 」 のカードリッジを途しくセット 
し電源を ON にするとタイトル画面が表示されます。 

■ I を A れるとタイトル®®が篆 
示されます。 

この画面でどれかボタンを押すと 
ゲームが始まります。 

ぎ己 i # の 


がめん つぎ きろくしよ せんたく 

ネイト.ル画面の次に記録書の選択 
画面が表示されます。 

3冊の中から Y ボタンで記録させ 

ほん せんた< けつてい 

る本を選択し、 X ボタン3で決定 
します。 





好び髡2..します0、. 


漏麵 

PRESS tUTTWf 




ゲームめ祕め芳 ( I ) 

記録書を選ぶと本が開き、遊べるシナリオのタイトルが表示されます。 
ここで、丫ボタン1、3で矢印の 
出ている方向に、ページをめくり、 

遊びた p シナリオを選択し X ボタ 
ン3で決定してください。 

の i 捩に M りたぃときは、 

X ボタン4で戻ることが出来ます。 

初めて遊ぶ場合 

この物語をはじめる 
X ボタン3を押すと物語が始まり 
ます。 

違うシナリオを選びたいときは X 
ボタン4を押してください。 




雄當猓像 





ゲームめ搞め芳 （ 2) 

ii の i きから I ぶ邊备 

つづきを読む 

前回しおりをはさんで終了 （ P 14) 

している時、しおりをはさんだ場所 
から、物語を開始します。 

※前回、最後までゲームを終えた場合のみ、 

「つづきを読む J の表示はされません。 

最初から読み直す 

選んだシナリオを最初から開始します。 

前回までの セーブデータは 消えます。 

すべての物語を最初から読み直す 

セーブデータ 内のすべてのシナリオの データを 初期化して 
から物語を始めます。選んだ後、「よ令しいですか？」と 
聞いてくるので、よければ「はい」を選んで物語を開始し 
てください。 



ゲーム04め务 （f ) 

ゲームの 進行 

七のめくれるアイコンが出たら、 
X ボタン3で文章を送りながら、 
進んでいきます。 

文章の進行とともに、所々に現れ 
る選扶肢によって様々な物語の展 
開を楽しめます。 

選択肢について 

画面のように、物語の途¥でカー 
ソルが現れると Y ボタン1、3で 
自分の好みの行動 • 判断を選択し 
てください。 

選択が決まったら、 X ボタン3で 
決定します。 






ゲームの蓬め号 （2) 

選択肢のカーソルを勤かすと 、 p 
文章面の上に波が現れることが！_ 

あります。 

これは、その選択肢の怖さ「テ 
ラーポイント」 （ P 1 2) を表 
すものです。 

IMflk には、のょぅな荇 i をする1に、 

音を聴いて判断する「サウンド分岐」、 

* いぞう み はんだん ぶんき 

映像を見て判断する「グラフィック分岐」、 

という選択肢による分岐も現れますので注意して 
プレ _ してください。 

※コンフィグ画面 （ pi 4) の r 音声機能（なし）」にした場合 
サウンド分岐は、文章の擬音藷によって行います。 




ラーポイントとは、物語の主人公がどれだけ恐怖を議じているかを 
表すパラメーターです。 


このポイントは、選んだ選択肢によって上下し、この変化はストーリ 
一の分岐に影響を¥•えます。 

このボイ：/卜が一定値を越えてしまうと、恐怖を感じる選択肢を選ん 
でも主人公は指示に逆らう行動をとることがあります。 

i 乂公のとった钤動が、 i ろしければ i ろレいほどポイントは关_に 
上昇します。プレイヤーは主人公の行動を上手く指示しながら物語の 
真実を見極めてください。 

三 ii レ i 鋒のプレイでは i じ运4を i けてもポイントの i / 匕董がぶな 
くなります。 




ぶん よ なお 

文読み直 

b ボタンを押すと文章の読み直しモードに入 y ます。 

ものがたり すす いぜん ぶんし去3 よ な芦 しよう 

杨語を進めていって、以前の文章を読み直したいときに使用して 
ください。 

読み直しモードに入ると、睐像が 
消え、文章面の左右端に矢印が現 
れます。 

矢印のある方向に Y ボタン3で、 

もど いぜん ぶんしょう よ 

ページを戻し、以前の文章を読み 
直すことが出来ます。 

戻しすぎたら、 Y ボタン1で、次 
のページに進められます。 

進められるのは、現在プレイしているところまで 
です。 

このモードからゲームに戻るには、 . もう一度 B ボ 
タンを押すと、元の文章の位置に戻りゲームを再 
します。 





が めん 

コンフイグ画面 

ゲーム中に START ボタンを押すと、コンフイグ画面に 
X ります。 ぇら 

Y ボタン 1、 3でカーソルを 動かし メニューを 選びます。 

設定が終わったら X ボタン 3 を押してください。 

しぉりをは钱诂「ブ】 

ゲームを途中で終了したい場合に選びます。 

X ボタン 3 を押すと「電源を切ってください」と 
メッセージが出ますので、電源を切るか、 X ボタン 3 
トルに戻ることが出来ます。 

※ご注意： ゲームの 途中に電池が切れると， セーブデータの 破損の恐れがあります。 

電池がるれる前にゲームを終了させ、電池を取 y 替えてからめてください。 

ぶんしょう はや 

安塞の I さを Y ボタン2、4で菱筻します。 

おんせいきのう 

音声機能 

音声の有無を Y ボタン2、4で変更します。 

ばあい おんせい ぎおん ご ぶんしょうちひょうげん 

※「なし」にした場合、音声は擬音語によって文章中に表現されます。 


!I I 

R 各 


を押すとタイ 



ストーリー 紹介 （ f ) 

おんりょう y ょかん 

厂忽 t 旅館」 

高校生の尚樹は、かつてテレビで見たことのある小さな村を訪れた。 
何の目的もない一人旅。 

f •び もち♦う なおき みさ$れいこ し多3じょ で电 

旅の途中、尚樹は美咲玲子という少女と出会う。 

玲子は、尚樹と同じ現実から逃げ出してきたのだった。 

尚樹は玲子と行動を共にする。 

が、二人が訪れた旅館には恐怖が待ち受けていた。 

恐怖から逃げまどう尚樹と玲子。 

rtulj 

りょうしん かいがいし♦つちょう ともな ふみな みか ど3きょは 

両親の海外出張に伴い、史奈はいとこの美佳とマンションに同居し始め 
た0 

あたら せいかつ C 峰んちょ3 りんじん ひ こ 

新しい生活は順調だった•••隣人が引っ越してくるまでは。 

夜に隣から響いてきたステレオを注意したために、史奈と美佳は嫌がら 
せを受け始める。文句を言いに行っても隣人は出てこない。 

史条は、隣人とコミュニケーションをとるために手紙を出す。 

それが悪夢の始まりだとは知らずに•… 



ストーリー綠乔 （2) 

rSi なお化け屋展」 

最近、遊園地の隣に出来たという小さなお化け屋敷。 

そのお化け屋敷には奇妙なウワサが流れている。 

「入ったきり、帰ってこない」 

礼香は、友人の真未と江美子に連れられて、そのウワサの「お化け屋敷」 
に訪れた。 

精巧な仕 in ナに驚き、喜ぶ友人達とは対照に、不安を募らせる礼香。 

奥に進むにつれ、作りものとは思えない恐怖が三人を襲う。 

外に出るため、三人の逃走が始まる。 

r $ L む音」 

辰貴は祖父が倒れたと聞き、恋人の円香を連れて、祖父を訪ねる。 

だが、その夜、祖父は奇怪な死を遂げた。 

M はぎの総翻土の■と「笑馳」とぃぅ又 WeW 二 i に S ゎる 

奇本を残していた。 

それには、一族の秘宝が奥のに隠されていると記されており、 

二人は祖父の死の謎と秘宝を求めて蔵に入るのだった。 


ストーリー綠乔 ( 3 ) 

厂マザーテーブル」 

瑤子は恋人の薫の気持ちに不安を感じていた。 

薫は、両親も親戚もいない孤独な_子にとって大切な存在だった。 

きょう ようこ たんじょうび へいぼん がくえん ひにちじょうすがた か 

今日は瑤子の誕生日。平凡な学園は、いつしか非日常へ姿を変えた。 

次々と起こる不安な出来事に瑤子は疑心暗鬼になり、自分の気持ちすら| 
見失ってしまう。 

ようこ おそ かがみ なか じ!#うにんたち 

そんな瑤子に襲いかかる鏡の中の住人達。 

鏡の自分と向かい合い、真実の自分の姿を見ることになった。 

厂*ぶシナリオ」 

五つの物語をみ終えると現°れる不思議な1：。 

あなたは恐怖の扉を開きます。 

館でのイベントは各シナリオの結果をふまえて大きく変化します。 
それぞれのテーマを掘りおこし、あなたのとった行動を再確認できるか 
もしれません。 
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ほか し♦つ えん 

h め他め出演 

おん y ようりょかん 

「態 t 旅館」 

たかはし まゆみやく 

高俺真由美彼 


R 




「小1な W 化け/!教 J 

てらお まみやく 

4見真羔役 

こやま まみ 

小山真主 


「愛 L I 友」 

ほんま みかや< 

本間美は彼 

こ むら み か 

小村 k\i 




おんりょうりょかん たかはしなおきやく 

厂忽玄旅館」高掩南樹彼 

いと とも くぼとしろうやく 

「愛 L き皮」久保佼郎役 

いいづかか技るやく 

厂マザーテーブル」飯塚 i 彼 


rt I む音」九 t 表贵役 

いと とも やまざ# なおややく 

厂愛 I き支」山崎直也役 


私本吉朗 


高橋在樹 


r 小1な w 化け屋教 j 

だいどうじ えみこやく 

太道奇美冬彼 

砉むら えみこ 

木村 >美5 


I マザーテーブル j 

たちばなようこやく 

係 瑤冬役 

あ y とみ けいこ 

省富#冬 

厂マザーテープル j 

みずたに ^ y こや< 

水谷真理冬役 

々め f きみ i 



TERRORS エンディングテーマソング 

おお t y れいこ 

大森玲子 

ri#j 


とうしば 

東芝 EM I より 

ねん がつ かはつぱい 

1999年9月8日発売 


キ S 之 
W キ S 裕 
〇. 

綠ルづ津 
关ハ，神 

X 作：作 i 
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て^¢"7一 Xtm 専甫ホー ムぺ ー ジ 

http : //www. swan, channel, or.jp/^^t 













バンダイゲームステー 


c の'刀卜の隨にっぃてのごは、 03 - 384 7" 5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問し\合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター *>0 A 7 

台東 区駒形2十5 亍 111-8081 H U 0~00 4# -ODOO 
•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く） 10 時〜 16 時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


® 及び U 3 onderL 5 iuctn ワフザ-スワフは 

株式会社バンダイの商標です。 


おこと*) 


tM/ 會か< せいさん ばんぜん ち蟛ラい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっておリ 
ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、プ 

じょうよ# ふつごう tto けん ぱ 

ログラム上、予期できない不都合が発見される場 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
報ください。 










